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REGULAMIN KORZYSTANIA Z MEDIATEKI — FILIl NR 7 MIEJSKIEJ BIBLIOTEKI PUBLICZNEJ
W KIELCACH

I. POSTANOWIENIE OGOLNE

§1.
Zasady zapisu i korzystania ze zbioréw w Filii nr 7- Mediateki oraz vdziaiu
w imprezach organizowanych w MBP

W fili nr 7-Mediatece obowigzuje Regulamin korzystania z materiatow i ustug Miejskiej
Biblioteki Publicznej w Kielcach, Regulamin wypozyczania e-bookow, Regulamin
imprez organizowanych w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Kielcach.

Zapisy ponizszego Regulaminu dotyczg gtéwnie korzystania ze Strefy VR i e-sportu
znajdujgcych sie w Mediatece.

§2.

Zasady dotyczqce korzystania z Mediateki

Skorzystanie z oferty Mediateki jest mozliwe tylko w godzinach jej otwarcia.

7 ustug Mediateki mogqg korzysta¢ osoby, kitdre posiadajg lub zatozg karte
biblioteczng.

Osoby nieuczgce sie lub niepracujace i nieposiadajgce zameldowania w Kielcach na
podstawie karty sg uprawnione do korzystania ze strefy VR, strefy e-sportu oraz ze
zbioréw Mediateki tylko na miejscu. :
Uzytkownicy, o ktérych mowa w ust. 3 nie mogq wypozyczac ksigzek.

Uzytkownicy majg prawo do bezptatnego korzystania z ustug Mediateki.

Kazda osoba chcgea skorzystac z gogli VR zobowigzana jest do posiadania maseczki
ochronnej pod gogle VR.

Jezeli nie posiada swojej moze jg zakupi¢ w Mediatece w cenie 1,50 zt za sziuke.
Kazdy Uzytkownik zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem oroz
z Ostrzezeniem dotyczgcym zdrowia i bezpieczenhstwa uzytkowania sprzetu.

Il. UCZESTNICY

Osoby niepetnoletnie ponizej 13-tego roku zycia mogqg korzysta¢ z ustug Strefy VR
wytgcznie pod nadzorem rodzica lub opiekuna prawnego.

Rodzice oséb niepetnoletnich ponizej 13 roku zycia zobowigzani sq do ztozenia
pisemnego oswiadczenia o zapoznaniu sie z tredciq Regulaminu i akceptacjq jego
warunkéw, w tym o braku przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania przez ich
dziecko ze strefy VR. Wzdr oswiadczenia stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

Osoby niepetnoletnie od 13-tego do 16-tego roku zycia mogq korzystac z ustug Strefy
VR wytgcznie za pisemng zgodg rodzicéw lub opiekundw prawnych, zgodnie
z zatgcznikiem nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Mtodziez powyzej 16 roku zycia i osoby doroste korzystajq ze Strefy VR na wtasng
odpowiedzialno$¢ i zobowigzani sq do zlozenia pisemnego o$wiadczenia
0 zapoznaniu sie z trescig Regulaminu i akceptacjq jego warunkdw, w tym o braku
przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania ze strefy VR. Powyzszy fakt poSwiadczajg
wtasnorecznym podpisem zgodnie z zatgcznikiem nr 2 do niniejszego Regulaminu.
Podczas przebywania na terenie Mediateki obowigzuje bezwzgledny nakaz
przestrzegania Regulaminu oraz stosowania sie do polecen jej pracownikow.
Pracownik nie prowadzi indywidualnej opieki nad Uzytkownikiem, a jedynie stuzy
pomocq przy obstudze sprzetu.

Pracownik Mediateki jest uprawniony do Zzgdania okazania przez Uzytkownika
dokumentu ze zdjeciem (dowdd osobisty, legitymacja szkolna) potwierdzajgcego
jego wiek.
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lll. ZASADY UDOSTEPNIANIA GIER PLANSZOWYCH

Cry planszowe udostepniane sq tylko na miejscu.

Prawo do korzystania z gier planszowych majg wszyscy Uzytkownicy posiadajgcy
aktywne konto biblioteczne.

Wypozyczajacy oraz pracownik Mediateki powinni przed udostepnieniem sprawdzi¢
stan techniczny gry oraz kompletnos¢ elementéw (na podstawie spisu zawartego
w instrukcii).

Wszelkie zastrzezenia do stanu technicznego gry powinny byé zgtoszone
pracownikowi Mediateki. Jezeli zastrzezenia nie zostang zgtoszone, przyimuje sie, ze
gra zostata wypozyczona w nalezytym stanie i kompletna.

Kazdg gre nalezy zwréci¢c pracownikowi w stanie nie gorszym niz w  chwili
udostepnienia.

Wypozyczajgcy ponosi odpowiedzialno$¢ w przypadku uszkodzenia gry.

Podczas przyjmowania zwrotu pracownik Mediateki zobowigzany jest, w obecnosci
Uzytkownika, sprawdzi¢ stan gry, w tym liczbe elementéw zgodnie ze
spisem(instrukcjq).

Uzytkownik zobowigzany jest do naprawienia ewentualnej szkody, w przypadku
zniszczenia gry zobowigzany jest do odkupienia gry lub wptacenia jej réwnowartosci.

IV. ZASADY KORZYSTANIA ZE SPRZETU

Przed przystgpieniem do uzytkowania stanowiska e-sportu i stanowiska VR nalezy
zapoznac si¢ z niniejszym Regulaminem, zasadami i klasyfikacjq gry PEGI (zatgcznik nr
4 do Regulaminu).

DZzieci do lat 7 mogq korzysta¢ ze strefy e-sportu wytgcznie pod nadzorem rodzica lub
dorostego opiekuna.

Osoby niepetnoletnie ponizej 16-tego roku zycia mogq korzystaé z gier w strefie e-
sportu wytgcznie za pisemng zgodqg rodzicéw lub opiekunéw prawnych, zgodnie
z zatgcznikiem nr 3 do niniejszego Regulaminu.

Cry w strefie e-sportu sq skierowane do roéznych grup wiekowych. Pracownik
Mediateki ma prawo nie udostepnic gry jesii uzna Ze jej tres¢ jest nieodpowiednia do
wieku uzytkownika.

Stanowiska komputerowe i inny sprzet nalezy uzytkowaé tylko w obecnosci
pracownika Mediateki.

Przy jednym stanowisku moze znojdowaé sie jedna osoba (w wyjatkowych
sytuacjach, za zgodq bibliotekarza, 2 osoby).

Zabrania sie zmian na stanowiskach komputerowych.

Na zgtoszenie Uzytkownika pracownik Mediateki udzela instrukcji i pomocy przy
obstudze sprzetu i oprogramowania.

Pracownik Mediateki ma prawo kontrolowa¢ czy Uzytkownik korzysta ze stanowiska
komputerowego zgodnie z zasadami Regulaminu.

W przypadku jego nieprzestrzegania pracownik moze odebraé prawo korzystania
z komputera.

Uzytkownik ponosi odpowiedzialno$¢ finansowq za uszkodzenia sprzetu wynikajgce
z niewtasciwego uzytkowania. Mediateka ma w takim wypadku prawo domagac sie
rekompensaty za spowodowane uszkodzenia.

Uzytkownik moze korzysta¢ wytgcznie z programéw i baz zainstalowanych na
komputerach.

Uzytkownikowi nie wolno korzysta¢ z wtasnych nosnikéw elektronicznych
Uzytkownikowi nie wolno: kopiowa¢ na dysk twardy danych z serweréw dostepnych
w sieci przez Internet, instalowaé programaow i zmienia¢ konfiguraciji oprogramowania
zainstalowanego na  stanowiskach e-sportowych, wykorzystywacé komputeréw
wyszukiwania informacji o freSci  niezgodnej z obowigzujgcymi  przepisami  lub
obrazajgcej uczucia innych (pornografia, tresci rasistowskie propagujgcym przemoc
lub tresci obraZliwe itp.), wykonywaé czynno$ci naruszajgcych prawa autorskie
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tworcow, wykorzystywaé do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej lub pracy
zarobkowe;. -

Uzytkownik zobowiazany jest do pozostawienia w porzgdku zajmowanego przez siebie
stanowiska komputerowego.

. Czas uzytkowania sprzetu nie moze przekraczac 60 minut, z mozliwoscig przedtuzenia

(ale nie dtuzej niz 120 minut fgcznie) , o ile nie bedzie innych oséb oczekujgcych.
Sugerowana przerwa  kilkuminutowa  powinna nastgpi¢ po 30 minutach od
rozpoczecia sesji.

Podczas korzystania ze sprzetu i stanowisk komputerowych obowigzuje catkowity
zakaz spozywania positkbw oraz napojow.

Wszelkie usterki nalezy zgtasza¢ dyzurujgcemu pracownikowi.

W razie jakichkichkolwiek niepokojgcych objawodw, o ktérych mowa w pkt. V ust. 7,
nalezy natychmiast powiadomi¢ o tym pracownika oraz przerwac uzytkowanie
sprzetu.

Sprzet podlega  bezwarunkowemu zwrotowi po  zakonhczeniu - korzystania,
a w uzasadnionych przypadkach, w szczegdlnosci w przypadku zagrozenia zdrowia
lub zycia Uzytkownika lub w przypadku zagrozenia uszkodzenia lub zniszczenia sprzetu,
na kazde zgdanie pracownika Mediateki, jezeli uzna ze Uzytkownik wykonuje
czynnosci niepozadane, nawet jesli nie sg one uwzglednione w Regulaminie.

Przed zakonczeniem sesji nalezy skasowaé pobrane i zapisane pliki oraz wyczyscic
pamie¢ przegladarki (szczegodlnie jesli Uzytkownik podczas logowania korzystat
z poufnych haset). Mediateka nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki niespetnienia
tego wymogu. 4
Dzwieck oditwarzany podczas pracy —programow multimedialnych isprzetu
muzycznego moze by¢ emitowany tylko przez dotgczone stuchawki.

Mediateka uprasza o nieuzywanie w frakcie korzystania ze strefy VR i e-sporfu z innych
urzgdzen elekironicznych  miedzy innymi - telefondw komérkowych, aparatéw
fotograficznych, kamer i innych urzgdzen tego typu.

V. OSTRZEZENIE DOTYCZACE ZDROWIA | BEZPIECZENSTWA UZYTKOWANIA SPRZETU

Kazdy Uzytkownik powinien przeczytac i doktadnie zapoznac sie ze wskazéwkami
ponizej, aby zminimalizowaé ryzyko kontuzji, odczucia dyskomfortu lub uszkodzenia
sprzetu.

Korzystanie ze sprzetu VR zaktada wykonywanie przez Uczestnikow czynnosci o duzej
intensywnosci i natezeniu, gdyz zawarto$¢ wyswietlana przez sprzet VR jest bardzo
absorbujgca i rzeczywista i moze wywotac silne pobudzenie. Korzystanie ze Sprzetu
wirtualnej rzeczywistosci oddziatuje na btednik, zmyst wzroku, orientacji przestrzennej,
stuchu, co moze skutkowaé pojawieniem sie tzw. choroby posymulacyjnej, ataku
epilepsji oraz innych niepozgdanych objawow.

Uczestnik, a w przypadku uczestnikéw okreslonych w pkt Il ust. 113 rodzic lub opiekun
prawny stwierdza, ze nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych, aby mogt
korzysta¢ ze sprzetu VR. Powyzszy fakt poSwiadcza wtasnorecznym podpisem zgodnie
zatgcznikiem nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Zaleca sie konsultacje z lekarzem przed skorzystaniem ze sprzetu VR, aw szczegolnosci
w przypadku kobiet w cigzy, oséb starszych, wczesniejszych problemdw z widzeniem
obuocznym, zaburzeh psychicznych, wystepowania choroby lokomocyjnej, czestych
bolow gtowy, wystepowania zaburzei zmystu rownowagi, problemoéw z sercem lub
innych powaznych dolegliwosci medycznych.

Nie jest zalecane uzywanie sprzetu VR z okularami korekcyjnymi poniewaz Uzytkownik
podczas upadku lub uderzenia w zatozonych goglach VR narazony jest na
uszkodzenie wzroku. Zalecane jest w takim wypadku korzystanie ze sprzetu VR bez
okularéw korekeyjnych lub uzywanie przez Uzytkownika soczewek kontaktowych.
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- Foaczas uzywania sprzetu VR Uzytkownik trzyma w dtoniach kontrolery VR sterujgce,

nalezy je mocno ipewnie trzyma¢ aby nie doszto do ich upuszczenia co moze
spowodowac kontuzje Uzytkownika oraz uszkodzenie sprzetu.

. Co kazde 30 minut, nalezy zrobi¢ kilka minut przerwy, nawet jesli nie odczuwa sie takiej

potrzeby. W razie dyskomfortu nalezy dokonywaé czestszych przerw.

. Gry wideo i korzystanie z nich mogg powodowaé kontuzje miesni, skéry oraz stawodw.

Mogq pojawiC sie objawy typu: dretwienie, pieczenie, sztywno$é w stawach,
mrowienie. W takim przypadku, nalezy odpoczqc¢ kilkka godzin. Jezeli dolegliwosci nie
ustaja, nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

Nie nalezy samemu przestawiac gtosnosci stuchawek, bez konsultacji z pracownikiem
Mediateki, aby zminimalizowa¢ zagrozenie dla stuchu Uzytkownika.

Stuchanie dzwigkdw o duzej gtosnosci moze spowodowaé utrate stuchu. Dzwiek tta
oraz dtugotrwata ekspozycja na gtosne diwieki mogq spowodowad, ze dzwieki
wydajq sie cichsze niz w rzeczywistosci. Z uwagi na absorbujgce wiasciwosci
rzeczywistosci wirtualnej nie nalezy korzystac ze sprzetu VR z gtosnym dzwiekiem, aby
zachowac $wiadomosé otoczenia i ograniczyé ryzyko uszkodzenia stuchu.
Diugotrwate korzystanie ze sprzetu VR moze powodowaé bdl miegsni, stawdw lub
skory. W przypadku odczuwania bélu, zmeczenia, dretwienia, pieczenia lub
sztywnosci jakiejkolwiek czgéci ciata podczas korzystania ze sprzetu, nalezy zaprzestac
korzystania i odpoczq¢ kilka godzin przed ponownych skorzystaniem ze sprzetu.
Nalezy zaprzestac korzystania jezeli Sprzet wydaje sie zbyt gorqgey. Dtugi kontakt
z przegrzanym urzgdzeniem moze spowodowad poparzenia.






























